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ΕΝςΗβΝΤΙβ 


κές]--, 


Σας είχαµε υποσχεθεί ότι θα υποστπρίζαµε όσο μπορούσαμε 
την κατηγορία των ΕΡ(5 και των αἀγεπίατες. Οι λύσεις, 
λοιπόν, του (πτςς οἱ Επε]ιαπίϊα και του ΚΒ αποτελούν την 


εκπλήρωσα της υπόσχεσής µας. 


Οορντίριε: ΟΟΜΡΟΡΚΕΟΣ ΑΕ 


Για την υλοποίηση της παρούσας έκδοσης συνεργάστηκαν οἱ: Γιώργος Κακαλέτρης, ἰὐππθογίο Ι6ΙΙΟΠΙ 
Η σελιδοποίηση, η καλλιτεχνική επιμέλεια και η παραγωγή έγιναν από την εταιρία ΡΗΠΙ Χριθς» 


υ. εκινάτε φυλακισμένος σε ένα 
κελί. Φωνάζετε ΗΕΙΡ καιο 
μή φύλακας εµφανίζεται, λέγοντάς 
σας ευγενικά να το ...θουλώσετε. 
Καθώς φεύγει όµως, του πέφτει ένα κλειδί, 
το οποίο κατά σύμπτωση (!) είναι αυτό που 
χρειάζεστε για να απαλλαχτείτε από τα 
δεσμά σας και πρέπει οπωσδήποτε να το 
πάρετε. Αφού σηκωθείτε, πηγαίνετε πάνω 
δεξιά στον τοίχο που φαίνεται χαλαρός και 
τον σπρώχνετε. Παίρνετε το συνδετήρα που 
θα θρείτε και κατευθύνεστε προς την πόρτα 


Τα σίδερα της φυλακής είναι γνατους 
λεθέντες! 
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του κελιού. Την ανοίγετε µε το συνδετήρα 
και θγαίνετε στο διάδρομο. Παίρνετε τη 
γυάλα µε το ψάρι, η οποία Βρίσκεται δίπλα 
στην πόρτα του κελιού σας. Στη συνέχεια, 
προχωρώντας αριστερά φτάνετε στην 
πόρτα της φυλακής. 

Στο δρόμο θα συναντήσετε διαμάντια 
(ξεχωρίζουν γιατί γυαλίζουν), τα οποία µπο- 
ρείτε να πάρετε εάν θέλετε, αφού είναι 
πόντοι, χωρίς όµως να επηρεάζουν τη ροή 
του παιχνιδιού. Θα πρέπει να προσέξετε τα 
αγάλµατα-ιππότες, γιατί σας χτυπούν και 


Επιτέλους, έξω από τη φυλακή. 


κκ κκ... τσ ο ..... κκ... ...... 


χάνετε χρόνο, καθώς και το φάντασμα που 
σας κυνηγά (επαναληπτική διαδικασία, τίπο- 
τα το Ιδιαίτερο). 


ΣΤΗ ΛΙΜΝΗ 

Όταν θγείτε έξω, θα πέσετε στον πάτο 
της λίμνης. Φορέστε τη γυάλα και προχωρή- 
στε προς το φυλακισμένο ψάρι, που θρίσκε- 
ται εκεί. Το ελευθερώνετε σπρώχνοντας 
απλώς τα κάγκελα που το έχουν παγιδεύσει 
και αυτό σας δίνει αντάλλαγμα ένα όστρακο 
(όχι αµέσως, αλλά στη συνέχεια του παιχνι- 
διού). Ψάχνοντας στην κάτω δεξιά περιοχή 
θα θρείτε ένα νόμισμα, το οποίο παίρνετε 
και µετά προχωρείτε αριστερά. Δίπλα στο 
κρανίο που συναντάτε υπάρχει µια µικρή 
λακκούθα. ν 

Την εξετάζετε και ανακαλύπτετε ένα 
σκουλήκι, το οποίο και παίρνετε. Συνεχίζο- 
ντας αριστερά, φτάνετε στο μαγαζί του ΜΗ 
ΕΙΘΗ’5, στον οποίο δίνετε το σκουλήκι. 
Αυτός για αντάλλαγμα θάζει λίγο οξυγόνο 
στη γυάλα σας, προξενώντας όµως δυσάρε- 
στα αποτελέσµατα για το µαγαζάτορα... Τον 
αγνοείτε και συνεχίζετε πάντα προς την 
ίδια κατεύθυνση. Στα ηλεκτροφόρα χέλια 
παίρνετε το όστρακο που θα σας πετάξει 
το ψάρι, το οποίο ελευθερώνετε, μόλις φτά- 
σετε εκεί, και Το δίνετε στη χελώνα (όταν 
πλησιάσει πολύ κοντά) για να σας περάσει 


Είδες τι µπορεί να κάνει κανείς µε µια 
γυάλα... 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΝΙΑ 


Το ψάρι σάς προμηθεύει οξυγόνο. 


απέναντι. Δίπλα στα χέλια σε µια συστάδα 
από φύκια υπάρχει ένα ψαροντούφεκο. 
Ψάξτε στα φύκια και αφού το θρείτε, το 
παίρνετε. Θα το χρησιμοποιήσετε αµέσως 
µετά, όταν θα σας επιτεθούν οι καρχαρίες. 
Με νύχια και µε δόντια, λοιπόν, περνάτε και 
αυτό το σηµείο και φτάνετε σε ένα γιγάντιο 
όστρακο. Περιμένετε να κλείσει και τότε 
πηδάτε πάνω του, φτάνοντας σε µία επίσης 
τεράστια τάπα. Βάζετε µέσα της το ψαρο- 
ντούφεκο και την ανοίγετε. Το νερό σάς 
παρασύρει µέσα της και έπειτα από ένα 
μικρό χρονικό διάστηµα θγαίνετε σε ένα 
σπήλαιο. Στο κάτω δεξιά µέρος της οθόνης, 
ψάχνοντας θα θρείτε ένα φύκι. Το παίρνετε 
και προχωράτε στον τοίχο, δίπλα στο µεγά- 
λο θράχο. Τον εξετάζετε και θρίσκετε ένα 
κρυφό κουμπί. Το πιέζετε και µετά την 
κατολίσθηση µια μυστική πόρτα αποκαλύ- 
πτεται. Είναι το πέρασμα στο λαθύρινθο... 


ΣΤΟ ΛΑΒΥΡΙΝΘΟ 

Πρώτη σας δουλειά είναι να µαζέψετε 
πέτρες για τον ΒΟΟΚ ΒΑΘΗΕΗ 
ΜΕΒΌΙΤΑΤΟΒΗ. Κάποιες πέτρες προεξέχουν 
και µπορείτε να τις σηκώσετε (όσο και αν 
φαίνεται δύσκολο εξαιτίας του μεγέθους 
τους). Το ακριθές σχήµα τους φαίνεται στο 
πόστερ πάνω από τον ΒΟΟΚ ΒΑΦΗΕΒ 
ΜΕΡΟΙΤΑΤΟΒ και είναι τριών ειδών (µεγε- 


θών). Αφού µαζέψετε 
έξι από κάθε είδος 
(σημειωτέον ότι δεν 
µπορείτε να τις πάρετε 
όλες µαζί αλλά λίγες 
λίθο), αυτός θα σας 
δώσει ως αντάλλαγμα 
ένα σπάγκο (θα σας 
τον δώσει προτού 
του τις δώσετε όλες, 
αλλά εσείς δώστε 
και τις υπόλοιπες 
γιατί καταλαμθά- 
νουν πολύτιμο χώρο 
για σας). Με τη θοήθεια του χάρτη, λοιπόν, 
τώρα θρίσκοτε το δωμάτιο µε την οθόνη. 
Παίρνετε την οθόνη και στη συνέχεια 6ρί- 
σκετε το δωμάτιο µε τη σανίδα. Σηκώνετε 
τη σανίδα και, ενώ την κρατάτε, την "ενώνε- 
τε” µε το θράχο, φτιάχνοντας µια πρόχειρη 
τραμπάλα. Στέκεστε στο κάτω άκρο της 
σανίδας και πετάτο την οθόνη στο άλλο. Η 


νι μώ α ο Ὅμ. 


τραµπάλα σάς πετάει ψηλά, όπου θρίσκετε 
ένα μαγνήτη. Παίρνετε το μαγνήτη και, 
αφού πηδήξετε κάτω, τον ενώνετε µε το 
σπάγκο που σας έδωσε ο Βοοκ Β8ΦΠΕΓ. 
Τώρα επιστρέφετε στο δωμάτιο όπου 
θρήκατε την οθόνη, το οποίο (αν θυμάστε) 
είχε µια τρύπα στον τοίχο, απέναντι από 
την είσοδό του. Αν ψάξετε εκεί, δεν θα 
θρείτε τίποτε, αν όµως πετάξετε µέσα το 
μαγνήτη µε το σπάγκο, τότε θᾳ ανασύρετε 
ένα κουθάρι µε κλωστή. Βγαίνετε από το 
δωμάτιο αυτό και θρίσκετε ένα άλλο, το 
οποίο έχει τέσσερις τρύπες στον τοίχο. Αν 
τις αριθµήσετε 1-2-3-4 από αριστερά προς 
τα δεξιά και τις ψάξετε µε τη σειρά 2,1,93,4, 
µετά από ένα σωρό ζωύφια, θα θρείτε ένα 
µικρό κλαδί στην τελευταία τρύπα. Το παίρ- 
νετε και θγαΐνετε από το δωμάτιο. Στο διά- 
ὄρομο και µετά την επόμενη πόρτα προς τα 
αριστερά, ϐα δείτε να γυαλίζει ένα νόμισμα 
Πάρτε το, γιατί θα το χρειαστείτε αργότε- 
ρα. Προς το παρόν κατευθύνεστε προς το 


| ΤΑ ΕΙΚΟΝΙΔΙΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ | 


16. Δίνει κάποιο αντικείµενο από το 
ἵπνεπίουγ. 
17. Ενώνει δύο 


Ν/ΊΑΙΝΙΑ 


Η αρχή του λαθύρινθου. 


γραφείο του ΒΟΟΚ Β45/Η6/, έξω από το 
οποίο περιπλανιέται ένα τέρας της λάσπης. 
Αν προσέξετε, σε κάποιο σηµείο της πορεί- 
ας του εξέχουν δύο σιδερένιοι κρίκοι. Χρη- 
σιµοποιήστε σε αυτούς το κουθάρι µε το 
νήµα και σε λίγο, όταν ξαναπεράσει από 
εκεί το τέρας, αφήνει πάνω στο σχοινί λίγη 
λάσπη, την οποία γρήγορα τρέχετε να µαζέ- 
Ψετο. Το τέρας δεν θα εμφανιστεί ξανά, 
όµως η λάσπη θα σας χρειαστεί. Την ενώνε- 
τε µε το κλαδί και στη συνέχεια ενώνετε 
αμτό το δημιούργημα µε το φύκι. Αυτή είναι 
µια νέα επαναστατική µέθοδος κατασκευής 
µάσκας ομορφιάς! Την ξεχνάτε προς το 
παρόν και κατευθύνεστε προς το δωμάτιο 
µε το πηγάδι των ευχών, δίπλα στην είσοδο 
του λαθύρινθου. Πετάτε µέσα το νόμισμα 
που θρήκατε προηγουμένως και ένας μικρός 
τύπος εµφανίζεται, κάνοντάς σας µια προ- 


Το κακόµοιρο το ξωτικό παθαίνει σοκ, μόλις 
σας πέφτει η µάσκα. 


Χρήμα, γυναίκα ἡ ...κράνος; 


σφορά. Μπορείτε να διαλέξετε ανάµεσα σε 
τρία δώρα: γυναίκα, λεφτά και κράνος. 
Φυσικά, κάθε λογικός νέος Θα διάλεγε τα 
λεφτά, αφού η δεσποινίς που προσφέρει το 
τζίνι είναι αρκετά ευτραφής (γούστα είναι 
αυτά). Για το κράνος, όµως, ούτε συζήτη- 
ση... Εν πάση περιπτώσει όµως, ο ἡρωάς 
μας, µπουχτισµένος από τα τσιγάρα, τα 
ποτά και τα ξενύχτια, αποφασίζει να πάρει 
το κράνος! 

Στη συνέχεια θρίσκετε το σηµείο όπου 
γίνεται η κατολίσθηση και, αφού διαπιστώ- 
σετε ότι δεν µπορείτε να περάσετε, φοράτε 
το κράνος. Αντιμετωπίζοντας κάποιες 
δυσκολίες, περνάτε τις πέτρες που 
πέφτουν και φτάνετε στο πηγάδι που θα 
σας οδηγήσει στην επιφάνεια. Όμως, για να 
γίνει αυτό, πρέπει πρώτα να πηδήξετε µέσα 
στον κουθά και µετά να φορέσετε τη 


Ο κύριος σός καλύπτει τα... “ἔξοδα 
κίνησης” 


μάσκα... ομορφιάς. Τότε σας τραθούν 
επάνω ή, καλύτερα, ένα Ιτοί! σάς ανεθάζει 
πάνω, τρθλό από έρωτα. Η απογοήτευσή 
του είναι όµως εμφανής, όταν σας πέφτει η 
µάοκα! Φεύγετε απὀ το σηµείο αυτό (προς 
το θάθος της οθόνης) και η πορεία σας 
σταματάει σε ένα γεφύρι. Ενας πειρατής θα 
σας επιτεθεί για να σας ληστέψει, σκοντά- 
φτει όµως και του πέφτει το σπαθί. Το 
παίρνετε και τον χτυπάτε αµέσως. Αυτό που 
µένοι οίναι ένα πουγκί, το οποίο παίρνετε 
και συνεχίζετε προς το χωριό. 


ΣΤΟ ΧΩΡΙΟ 

Μόλις φτάσετε στο χωριό, η μάγισσα 
Εποῄπαπίία τοποθετεί φρουρούς σε όλες τις 
οξόδοιιο. Το πρώτο κτίριο που συναντάτε 
είναι το ΕΓ8ηκ5 Εοοάᾷ. Μπαίνετε µέσα και, 
αφού του δώσετε λίγα χρήματα, σας δίνει 
φαγητό. Το τρώτε και στη συνέχεια κατευ- 
θύνεστε προς την κεντρική πλατεία του 
χωριού. Προχωρείτε ευθεία και µπαίνετε 
στο μαγαζί του µάγου (ΜΑΘΕ'9 ΞΗΟΡ ΟΕ 
ΥΝΙΟΝΩΕΒΟ), ο οποίος εμφανίζεται μπροστά 
σας σε λίγο. Του δίνετε λίγα χρήματα και 
αμέσως σας μεταφέρει σε µια άλλη τοποθε- 
σία, έναν γκρεμό, ο οποίος φαίνεται να µην 
τελειώνει πουθενά. 


ΣΤΟΝ ΓΚΡΕΜΟ 

Προχωράτε προς τα δεξιά και, αφού 
περάσετε τον καταρράκτη των εντόμων, σε 
µια στροφή θα θρείτε ένα ζευγάρι πλαστικά 
γάντια. Παίρνετε τα γάντια και συνεχίζετε 
µέχρι το θράχο που σας κλείνει το δρόμο 
Με τις τεράστιες μυϊκές δυνάμεις σας τον 
σπρώχνετε και, αφού πέσει χαμηλότερα, 
πηδάτε πάνω του και µετά απέναντι. Εκεί 
πρέπει να προσέξετε, γιατί άλλος ένας θρά- 
χος είναι έτοιµος να πέσει και να σας παρα- 
σύρει στον γκρεμό (θέθαια, ακόµα και αν 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 


ο το τ. 


Το μαγαζί του µάγου στο χωριό. 


πέσετε δεν πειράζει, αφού σας σώζουν τα 
πουλιά). 

Σενεχίζετε και φτάνετε σε τέσσερα κου- 
µπιά. Τα πιέζετε µε την εξής σειρά: 1,2,4 
και εμφανίζεται µια γέφυρα. Τη διασχίζετε 
και παίρνετε το σχοινί που θρίσκετε λίγο 
παραπέρα. Ενας ηλεκτρισµένος τύπος σάς 
κλείνει το δρόµο, φορώντας όµως τα πλα- 
στικά γάντια τον ξεφορτώνεστε, σπρώχνο- 
ντάς τον. Συνεχίζετε, προσέχοντας πάντα 
να αποφεύγετε τις πέτρες που πέφτουν, 
καλυπτόµενοι στα θαθουλώματα του θράχου 
και προχωρώντας όταν σταματούν για λίγο. 
Στο δεύτερο θαθούλωμα παίρνετε την τσί- 
χλα που θα θρείτε. 
Συνεχίζετε δεξιά 
και στο θράχο 
που αιωρείται, 
φορέστε την 
τσίχλα στο 
κεφάλι σας. 
Με αυτόν 
τον τρόπο 
θα πιάσε- 
τε µια 
πέτρα, την 
οποία 
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πετάτε στο θράχο. Αυτός κατεθαίνει και 
σας ανοίγει το δρόµο. 

Ενα µεγάλο κενό θα είναι το επόµενο 
εμπόδιο. Ρίχνετε το σχοινί και πηδάτε πάνω 
του. Αυτόματα περνάτε απέναντι και συνεχί- 
ζετε. Ενα μήνυμα είναι χαραγμένο πάνω στο 
θράχο, το οποίο διακρίνεται µε δυσκολία. 
Το εξετάζετε και διαθάζετε τη μαγική 
φράση ΟΡΕΝ ΘΕΘΑΝΕ 

Προχωράτε (προσέχοντας το θράχο ψηλά, 
που είναι έτοιµος να πέσει) µέχρι την άκρη 
του γκρεμού και εκεί λέτε τη µαγική φράση. 
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Ο θράχος ανοίγει και αποκαλύπτεται µια 
μυστική κρύπτη, µέσα στην οποία θα θρείτε 
ένα γιγάντιο παπαγάλο. Τον χαιρετάτε και 
αυτός σας πληροφορεί ότι για να αντιµετω- 
πίσετε την ΕποΠαπίίΒ, θα χρειαστείτε έναν 
ανεμιστήρα και έναν πυροσθεστήρα. Αυτό- 
µατα σας μετατρέπει σε θάτραχο και σας 
στέλνει πίσω στο χωριό, σε ένα δωμάτιο. 


ΠΙΣΩ ΣΤΟ ΧΩΡΙΟ 
Βγαίνετε έξω από το δωμάτιο και προχω 
ρώντας αριστερά µπαίνετε στο μαγαζί της 


9Αἱ | Υ 9ΕΕ ΑἱΙ.. Της δίνετε λίγα χρήματα 
και σας λέει τι πρέπει να κάνετε. Στη συνέ- 
χεια, πηγαίνετε στο μαγαζί του ΒΕΝΝ (µε 
τα κοστούμια), το οποίο θρίσκεται δεξιά 
από την πλατεία. Αφού δώσετε και σε 
αυτόν λίγα χρήματα, σας δίνει ένα φόρεμα, 
το οποίο φοράτε στο δοκιµαστήριο που θρί- 
σκεται πίσω από τον ΒΕΝΝ. Οταν το θγάλε- 
τε, γιατί μάλλον δεν σας κάνει, το κρεµάτε 
και µπαίνετε στη μυστική πόρτα που ανοί- 
γει. Αυτόματα µεταφέρεστε σε έναν παγω- 
µένο κόσµο. 


ΝΊΑΙΝΙΑ 


ΣΤΟΥΣ ΠΑΓΟΥΣ 

Παίρνετε τη σανίδα και πηγαίνετε στο 
σηµείο όπου κολυμπάει ένα ψάρι. Βάλτε τη 
σανίδα στην τρύπα για να το πιάσετε. Μετά 
πάρτε το 8ΡΙΥ που θα θρείτε παρακάτω και 
θάλτε λίγο (φορώντας το). Προχωρείτε στο 
ἰγκλού και δίνετε το ψάρι στον Εσκιμώο, ο 
οποίος ψαρεύει ανεπιτυχώς. Αν δεν θάλετε 
το αποσμµητικό 58ρ/8Υ, ο κακόµοιρος ο Εσκι- 
µώος γίνεται θύμα σας 

Πάρτε το καλάμι τοι! ψαρέματος που θα 
σας αφήσει και πηγαίνετε στο σηµείο της 
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παγοκολόνας. Ανάψτε φωτιά µε το καλάμι η οποία θα σας πει να πάτε στον γκρεμό 
(µε το ἰοοπ της µάχης στο καλάμι του ψαρέ Μόλις φτάσετε εκεί, προχωρήστε απέναντι 
µατος!), για να λιώσετε τον πάγο και να πατώντας πάνω στην πλάτη της φώκιας (η 
θλευθερωθεί το πράσινο πλάσμα. Επίσης, οποία έχει ήδη πάει εκεί) 

συλλέξτο την τροφή που θα Βρείτο (µια γκρι Φωνάξτε ΗΕΙ Ρ και θα εμφανιστεί το πρά- 
κηλίδα) και προχωρήστε στο σηµείο όπου σινο τερατάκι που σώσατε προηγουμένως, 
θρίσκεται το τέρας. Πάρτε τις δύο χιονό- ανοίγοντας µια τρύπα στον πάγο, η οποία 
µπαλες που θρίσκονται µπροστά του και σας επιτρέπει να φύγετε από αυτόν το 


ρἰχτε του τη µία. Δεξιά µιλήστε στη φώκια, χώρο. Στην ακτή πηδήξτε στη θάρκα, η 


Ο ΠΑΓΩΜΕΝΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 


1. 0 γκρεµός (ΟΙΗ]. 7. Η παγοκολόνα. 12. Ο θαλάσσιος 

2. Η σανίδα. 8. Το σπρέι. ελέφαντας [έφυγε προτού 

4. Το ψάρι. 11. Το τέρας. προλάθουµε να τον 

6. 0 Εσκιμµώος. φωτογραφήσουμε)]). | 
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ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 


κκ κκ κκ κκ κκ... κκ. ..... 


Τελικά, σε αυτά τα θάνεπέυτος πάντα 
υπάρχει µια λύση! 


οποία δυστυχώς θα θουλιάξει στα µέσα της 
διαδρομής και θα γυρίσετε πίσω. Πετάξτε 
την τροφή στο νερό και θα εμφανιστεί ένας 
δράκος, ο οποίος θα σας περάσει απέναντι 
στο παγωμένο παλάτι. 

Δεξιά από την πόρτα υπάρχουν τέσσερις 
σταλακτίτες. Αριθµήστε τους κατά τα γνω- 
στά από αριστερά προς τα δεξιά 1-2-3-4 και 
τραθήξτε τους µε την ακόλουθη σειρά: 
23,14 και µπείτε µέσα. 


ΣΤΟ ΠΑΓΩΜΕΝΟ ΠΑΛΑΤΙ 

Τώρα θρίσκεστε πια στο εσωτερικό του 
παγωµένου παλατιού. Αρχικά, πάρτε τη 
σκούπα που θα Βρείτε στα αριστερά σας και 
στη συνέχεια προχωρήστε προς τα ζάρια. 
Ρίξτε µια ζαριά και µπείτε στην κεντρική 
είσοδο. . 

Θα δείτε ένα µεγάλο διάδρομο, ο οποίος 
οδηγεί συνολικά σε έξι δωμάτια, τρία αρι- 
στερά και τρία δεξιά, οἱ πόρτες των οποίων 
ανοίγουν σύμφωνα µε τα ζάρια. Σε κάθε 
δωμάτιο υπάρχει και κάποιο αντικείµενο, το 
οποίο θα πρέπει να πάρετε. Σκοπός σας 
είναι να ρίχνετε τα ζάρια και να φέρετε τα 
κατάλληλα νούμερα, ώστε να µπείτε σε όλα 
τα δωμάτια και να πάρετε και τα έξι αντικεί- 
µενα που σας χρειάζονται. Αυτά είναι τα 
εξής: γρύλος, µεγεθυντικός φακός, όπλο, 
παγάκι, τηλεθόας και σταλακτίτης. Εδώ 


Κάνε το καλό και ρίξ’ το στο γιαλό: Ο πράσι- 
νος φιλαράκος σάς ανταποδίδει τη χάρη. 


πρέπει να προσέξετε το εξής: για να πάρε- 
τε το όπλο και το σταλακτίτη, θα πρέπει να 
χρησιμοποιήσετε τη σκούπα ως "εργαλείο 
μάχης”. Οταν συγκεντρώσετε όλα τα αντι- 
κείµενα, θάλτε το πιστόλι στη θήκη που 
κρέμεται αριστερά στη ζυγαριά και πάρτε 
το αντιηλιακό και το γυαλί, που κατεθαίνουν 
χαμηλά στο δεξί µέρος. 

Κάπου εδώ πρέπει να ξεφορτωθείτε τη 
σκούπα, αφού γεμίζει το ἱπνεπίοιγ. Αυτό 
γίνεται κοντά στο παράθυρο. Τέλος, ρίξτε 
τα ζάρια και προχωρήστε προς το παράθυ- 
ρο. Εδώ θα θρείτε µια σφυρίχτρα, την οποία 
θα πρέπει να ενώσετε µε το χωνί (τηλεθό- 
ας) και να τη χρησιμοποιήσετε ως πολεμικό 
εργαλείο. 

Ο ήρωας φυσάει τη σφυρίχτρα καιτο 
τζάμι σπάζει, οπότε µπορεί να πηδήξει πια 
έξω από το διάδρομο. Το αποτέλεσµα είναι 
να θρεθείτε σε ένα δωμάτιο µε ένα | ΑΞΕΗ. 


͵ ἵ 4 ων 
1 ο . κ . 
ν Ἱ 


αυ ιπυκκώα. --- 


[ ΤΟ ΠΑΓΩΜΕΝΟ ΠΑΛΑΤΙ | 


1. Η σκούπα, 


2. Τα ζάρια. 

3. Η θήκη του όπλου. 

4. Το καλάθι της ζυγαριάς, 
5. Ο µεγεθυντικός φακός. 
6. Το χωνι. 


Τοποθετείτε στην τρύπα του | ΑΘΕΗ το 


μεγεθυντικό φακό και η ακτίνα µετατοπίζε- 
ται. Εκεί όπου πέφτει τώρα η ακτίνα ενώνε- 


τε το παγάκι. Στο νέο σηµείο θάζετε το 
σταλακτίτη και στην τελευταία τρύπα ενώ- 


ντε το γυαλί και το ἱ ΑΞΕΗ αυτοκαταστρέ- 


φεται. Τώρα προχωρείτε στην πόρτα δεξιά 
και θάζετε µέσα το γρύλο για να την ανοί- 
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7. 0 σταλακτίτης. 


8. Το παγάκι. 
9. Το όπλα. 


10. Ο γρύλος. 
11. Η σφυρίχτρα (εµφανίζεται αργότερα). 
12. Το παράθυρο. 


ξετε. Μπαίνετε και έρχεστε µπροστά στη 
θασίλισσα, την οποία πρέπει να νικήσετε. 
Αυτό είναι πολύ απλό, αφού αρκεί να πηδή 
ξετε όταν γίνεται κίτρινη και να περάσετε 
και να καθίσετε στο θρόνο της την κατάλ- 
ληλη στιγµή. Ενα ϱλατήριο (!) σας εκτοξεύει 
σε ένα άδειο δωμάτιο µε µια πόρτα. Οταν 
εμφανιστεί το τεράστιο χέρι και σας πιάσει, 


φορέστε το αντιηλιακό για να γλιστρήσετε 


και να φύγετε. Στις πόρτες που θα συναντά- 


τε, πρέπει να µπαίνετε συνεχώς αριστερά 
µέχρι να θρείτε ένα κουτί σπίρτα, το οποίο 
πρέπει να πάρετε. 

Συνεχίζοντας, θα θγείτε σε ένα Το. Εδώ 
τα πράγματα δυσκολεύουν. Κρυφτείτε πίσω 
από το θράχο, µέχρι να κοιμηθεί το Ττοι!. 
Βγείτε γρήγορα και πλησιάστε το αριστερό 
του πόδι. Βάλτε το σπίρτο ανάµεσα στα 
δάχτυλά του και γυρίστε γρήγορα πίσω 
Προσοχή όµως! Αν κάνετε φασαρία πατώ- 


ντας σε µια πλάκα (µερικές κάνουν θόρυθο), 


θα ξυπνήσει, οπότε θα πρέπει να ξαναρχί- 
σετε από την αρχή. Ο ήχος θα σας θοηθή- 
σει να περάσετε εύκολα αυτό το σηµείο, 
αφού το ροχαλητό του Τ{οΙ σκεπάζει τους 
θορύθους. 


Με τέτοια γουρουνόφατσα, πού να σας 
γνωρίσει ο φρουρός. 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΛΝΙΑ 


. κκ κκ κκ κκ κκ κκ κκ κκ κκ... κκ κ.κ... κε... κκ... ...... 


Δεν είναι και πολύ δύσκολο να την 
αποφύγετε, αλλά το τέλος της σκηνής είναι 
διαφορετικό από ό,τι ίσως περιμένατε... 


Όταν τα καταφέρετε, ανάψτε το σπίρτο 
(πάλι ως εργαλείο μάχης) χρησιμοποιώντας 
το σπιρτόκουτο. Το Τ{οί εξαφανίζεται. 
Πάρτε τον πυροσθεστήρα και θα εμφανιστεί 
ο ΒΕΝΝ, για να σας μεταφέρει πίσω στο 
χωριό. 

Πηγαίνετε στο µάγο και δώστε του πάλι 
χρήματα. Αυτός τώρα θα σας δώσει µια 
µάσκα γουρουνιού µε γυαλιά, ώστε να ξεγε- 
λάσετε τους φρουρούς. Βρείτε το φρουρό, 
ο οποίος στέκεται έξω από το μαγαζί της 
9ΑΙΙΥ 9ΕΕ ΑΙ, και φύγετε απὀ το χωριό. 


ΦΕΥΓΟΝΤΑΣ ΑΠΟ ΤΟ ΧΩΡΙΟ 

Λίγο παρακάτω θα συναντήσετε ένα µου- 
σικό συγκρότημα. Προχωρήστε αριστερά 
στο ηφαίστειο και πάρτε τον ασημένιο 
δίσκο. Υστερα, προχωρήστε λίγο πιο πίσω 
στο σωρό µε τα άχυρα και πάρτε μερικά. 
Τώρα θρείτε την τεράστια μύτη (δεξιά και 
κάτω) και θάλτε µέσα στο ρουθούνι της τα 
άχυρα. Δίπλα στο σωρό µε τα θιθλία υπάρ- 
χουν ένα γραμματόσημο και ένα στυλό, τα 
οποία πρέπει να πάρετε 

Από τα άπλυτα ρούχα πάρτε µια κάλτσα 
και ὑστερα κατεθείτε τα σκαλιά. Πάλι από 
το σωρό που θα θρείτε μπροστά σας, πάρτε 
το τηλεχειριστήριο και κατευθυνθείτε προς 
το καράθι. Δεξιά από το σωρό µε το χρυσό, 
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Προσοχή, καίει! 


εγώστε την κάλτσα µε το νόμισμα. Χτυπή- 
στε το τοῦοῖ, που φυλάει την είσοδο του 
καραθιού, και µπείτε µέσα. Πάρτε µία από 
τις δύο σανίδες και σταθείτε άκρη-άκρη 
στην ακτή. Σπρώξτε τη και θα πέσει οριζό- 
ντια. Προσοχή όµως γιατί, για να πετύχει 
αυτό, χρειάζεται ακρίθεια ρἰχθίς: ΠΡΕΠΕΙ 
ΝΑ ΠΑΤΕ ΑΚΡΗ-ΑΚΡΗ (µην απογοητεύεστε 
αν δεν σας πιάνει!). Πάρτε τώρα τη δεύτερη 
σανίδα και πατήστε στο κέντρο της άλλης. 
Σπρώξτε τη και έτσι θα καταφέρετε να 
περάσετε απέναντι. 

Στο θάθος του καραθιού υπάρχει ένα κου- 
ῥρέλι. Το παίρνετε και θγαίνετε πάλι έξω 
Προχωρώντας αριστερά, από το σωρό που 
θᾳ Βρείτε παίρνετε µια κασέτα. Πηγαίνετε 
στο σηµείο όπου θρίσκεται το γραµµατοκι- 
θώτιο. Παίρνετε ένα γράµµα από το σωρό 
και κολλάτε πάνω του το γραμματόσημο. Το 


καν 
η λαο ἳν- 


ας 


Πάντως, η µουσική τους αρέσει στον τύπο 
µε το κασετόφωνο παρακάτω! 

θάζετε στο γραμματοκιθώτιο και προχωράτε 
στην κονσόλα, που θρίσκεται κοντά στο 
συγκρότηµα. Βάζετε µέσα την κασέτα και 
σπρώχνετε το τηλεχειριστήριο. Παίρνετε τη 
γραμμένη κασέτα, την οποία πρέπει να 
δώσετε σε έναν τύπο, ο οποίος έχει ένα 
κασετόφωνο που κάνει παράσιτα. Μετά 
µπαίνετε στη σπηλιά και φωνάζετε ΗΕΙ Ρ. 
Παίρνετε το μπουκάλι που θα εμφανιστεί 
και πηγαίνετε στην πόρτα του κάστρου. 
Βάζετε την κάρτα, που πήρατε από τον 
τύπο µε το κασετόφωνο, στη σχισµή. Πάνω 
στο σύννεφο πρέπει να εκμεταλλευτείτε 
τον άνεµο για να πάρετε το σακουλάκι µε 
τιο µπίλιες (πηγαίνοντας δεξιά - αριστερά) 
Στη συνέχεια, γυρίζετε στο σηµείο όπου 
θρισκόταν η τεράστια μύτη και µπαίνετε 
στην πόρτα που έχει εμφανιστεί. Λίγο πριν 
από τη µεγάλη σιδερένια πόρτα, πετάξτε το 


Τώρα αυτό σας φάνηκε παράξενο... Τόσα 
άλλα δεν σας πείραξαν... 
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Το τοβοῖ αποδεικνύεται εὔκολη λεία για το 
νόµισµα µε το πανί. 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 


μπουκάλι στον τοίχο. Μετά σπρώξτε το 
κουρέλι από το πλοίο στον τοίχο και θα 
εμφανιστεί ένα κουμπί. Το πιέζετε και ανοί 
γει η πόρτα. Στο ηλεκτρικό κύκλωμα, ρίξτε 
το σακουλάκι µε τις µπίλιες. Υστερα, ρίξτε 
και τον ασημένιο δίσκο πάνω στις µπίλιες 
για να περάσετε απέναντι. Πάρτε τον ανεµι 
στήρα και χρησιμοποιήστε πάλι το συνδετή 
ρα για να ανοίξετε την πόρτα. Θα θγείτε 
στη γέφυρα. Προχωρήστο προς το χωριό και Με τη θοήθεια του αέρα φτάνετε το 


μπείτε στο μαγαζί τοι μάγοι. Του δίνετε σακουλόκι. 
πάλι λεφτά και σας μεταφέρει σε ένα µια τρύπα (πάλι ως εργαλείο µάχης το χρη 
νεκροταφείο σιµοποιείτε). Οταν θγείτε, πάρτε το φτυάρι 
που θα θρείτε δίπλα και συνεχίστε προς τα 
ΣΤΟ ΝΕΚΡΟΤΑΦΕΙΟ δεξιά. Μόλις ϐγει ο θρικόλακας, υποχωρή 
Τώρα θρίσκεστε ξαπλωμένος µέσα σε ένα στε για να πέσει µέσα στην τρύπα. Ξανά 
φέρετρο, µαζί µε ένα κόκαλο, το οποίο δεξιά, και όταν τον ξαναδείτε, χτυπήστε τον 


ευτυχώς θα χρησιµοποιηθεί για να ανοίξετε πισώπλατα µε το φτυάρι. Τώρα πηγαίνετε 


Ευτυχώς, ο µακαρίτης είναι 
συνεργάσιµος και προσφέρει το 
κόκαλό του χωρίς αντάλλαγμα. Ο σωστός δρόμος είναι πάνω απὀ το σκελετό. 


Η αρχή του νεκροταφείου... 
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Υπάρχουν δύο δωμάτια: ένα αριστερά και Φαίνεται το θιθλίο-μοχλός, που οδηγεί στην 
ένα δεξιά. κρυψώνα της Επολαπ{ία. 


| Η ΤΕΛΙΚΗ ΜΑΧΗ 


προς τα αριστερά, όπου θα ξαναεμφανιστεί 
Κάνετε τους αδιάφορους και παίρνετε τα 
χρυσά πατίνια που θρίσκονται πίσω από ένα 
µεγάλο σταυρό (λίγο παραπέρα). Επίσης, 
πάρτε και το σταυρό που θρίσκοται πίσω 
από ένα δέντρο εκεί κοντά. Ψάξτε για ένα 
ασημένιο πιάτο και µια ηλεκτρική σκούπα, 
δίπλα στη µεγάλη πόρτα 

Αφού µαζέψετε όλα αυτά τα απαραίτητα 
αντικείµενα, επιστρέφετε στο θρικόλακα και 
σπρώχνετε την ταφόπλακα ποι! ακουμπάει 


Ν/ΊΑΙΝΙΑ 


για να φύγει. Γυρίζετε πάλι στην αρχή και 
παίρνετε το ψωμί µε τα σκόρδα. Φύγετε και 
μόλις τον ξανασυναντήσετε, φάτε τα. Παρα 
κάτω τον συναντάτε πάλι, αυτή τη φορά όµως 
χρησιµοποιείτε το σταυρὀ 

Την επόμενη φορά που θα τον συναντήσε- 
τε, πολεμήστε τον µε τα πατίνια. Αυτή θα 
είναι και η τελειωτική δόση. Ταυτόχρονα 
ανοίγει και η πόρτα, για να μπείτε στο κτί 
σµα. Ακολουθείτε το δρόμο που θρίσκεται 
πάνω από το σκελετό κα: στην πόρτα µε 
τους δύο πέτρινους ὁράκους απλώς σπρώξτε 
για να µπείτε. Βρίσκεστε ένα θήµα πριν από 
το κάστρο της ΕποΠαπίίΒ.. 


ΣΤΟ ΚΑΣΤΡΟ 

Αφού μπείτε στο κάστρο, προχωράτε 
προς το δωμάτιο στα αριστερά και παίρνετε 
το δαχτυλίδι, που θρίσκεται κάτω από το 
παράθυρο. Βγαίνετε έξω και µπαίνετε στο 
δωμάτιο δεξιά. Στο δεύτερο µέρος της 
θιθλιοθήκης ψάχνετε για ένα θιθλίο-διακό- 
πτη και αφού το θρείτε, το τραθάτε. Μια 
μυστική πόρτα ανοίγει και θρίσκεστε αντι- 
µέτώποι µε την Εποπαηπῖα 

Αυτή χτυπά πρώτη µε ένα δρθ/. Το απο 
ἔλεσμα είναι να σας επιτεθεί ένα φάντα 
σµα. Οταν σας πλησιάσει αρκετά κοντά, το 
πολεµάτε µε την ηλεκτρική σκούπα. Στο 
δεύτερο 8ρθ/ἱ απαντάτε πιέζοντας τον 


πυροσθεστήρα και στο τρίτο πατάτε τον 
ανεμιστήρα, ο οποίος αντιστρέφει τη δράση 
του. Τώρα την πλησιάζετε και της φοράτε 
(ενώνετε) το δαχτυλίδι 

Συγχαρητήρια! Τελειώσατε το Οµιςθ οί 
Εποπαπίία, ή μάλλον το τελείωσαν οι φίλοι 
µας Δημήτρης Ματθές και Σπύρος Καμινιά 
ρης, οι οποίοι µας έστειλαν την ολοκληρω 
µένη λύση του παιχνιδιού! Τους ευχαριστού 
με πολύ 
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ροτού προσπαθήσετε να προ 
χωρήσετε στο ΚΩΒ, σύμφωνα 
µε τις οδηγίες της παρακάτω 
λύσης, έχετε κατά νου το 
εξής: συχνά δεν απαιτείται να ακολουθηθεί 
η σειρά των γεγονότων που αναφέρεται 
παρακάτω. Προσοχή όμως στις ερωτήσεις 
απαντήσεις, γιατί συνήθως σας “πετάνε 
έξω” ανεπανόρθωτα 
Επίσης, πολλές φορές θα συναντήσετε 
άλλες συζητήσεις, οι οποίες δεν αναφέρο 
νται για λόγους συντοµίας. Αυτό γίνεται, 
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γιατί εκεί δεν έχει σημασία η επιλογή σας 
Αν έχει γίνει κάποιο λαθάκι στα ρωσικά 
ονόματα, συγχωρήστε µας 


Αρχικά Βρίσκεστε στο γραφείο σας 
Βγείτε απὀ το δωμάτιο στο διάδρομο και 
από εκεί µπείτε στο δωμάτιο πάνω αριστε 
ρά (το γραφείο του ΝονΙον). Μετά την ανά- 
θεση της αποστολής, θγείτε και κατευθυν- 
θείτε προς την πόρτα κάτω αριστερά (6ξο- 
ὅος). Από εκεί επιλέξτε την κατεύθυνση 
προς το γραφείο του (ΞΟ/Η5ἱΠ (είναι ο 
δολοφονημένος). Πείτε το όνοµά σας στο 
στρατιωτικό, ο οποίος φρουρεί την είσοδο 


ΡΙΧΕΙ Λ/ΑΙΝΙΑ 


.. κκ κκ κκ κκ κκ κκ κκ κοκ κκ κκ... ........ 


ι --- 


Ο ΧΑΡΤΗΣ ΤΟΥ ΡΕΡΑΗΤΜΕΝΤΡ ] 


Υστερα, δείξτε του την αστυνομική σας 
ταυτότητα και μπείτε στο κτίριο. Εκεί 
ερευνήστε το γραφείο και πάρτε τα σπίρτα 
και το σπιρτόκουτο. Το μπουκάλι της 
νοςκα, που θα θρείτε, καθώς και τα ποτη- 
ράκια είναι άχρηστα. Ερευνήστε το τηλέ- 
Φφωνο και πάρτε τον κοριό. Κοιτάξτε προς 
το συρτάρι, το οποίο είναι κλειδωμένο. 
Ερευνήστε το ράδιο, πάρτε τις μπαταρίες 
και θγείτε από το δωμάτιο. Από το φύλακα 
ζητήστε το μικρό κλειδί, µε το οποίο θα 
ανοίξετε το συρτάρι του (οΙἱἱ6ἱΛ, και ξανα- 


4: Το γραφείο εφοδιασμού. 
5: Το γραφείο του Ψονίον. 


μπείτε στο γραφείο. Με το κλειδί ανοίξτε 
το αυρτάρι και πάρτε το απόκοµµα της 
εφημερίδας και το κασετόφωνο. 
Περιµένετε ώσπου να έρθει η αδερφή 
του οΙΗδίπ, αν δεν έχει ήδη έρθει (σας το 
ανακοινώνει ο φύλακας). Την ανακρίνετε 
κάνοντάς της κάποιες ερωτήσεις (άνευ 
σηµησίας), ωστόσο µην της πάτε κόντρα, 
και µετά πείτε της ότι μπορεί να φύγει. 
Τότε, η Ιῄπα θα σας δώσει µια κασέτα. 
Βάλτε τις μπαταρίες στο κασετόφωνο και 
ακούστε την κασέτα. Μετά κοιτάξτε προς 
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Ες Εμμ νο τν 


Αφού σκοτώσετε τον Γγοηκα ψάξτε τον και 
πάρτε το Ιοοκρίκ. 


το παράθυρο. Ενας τύπος σάς παρακολου- 
θεί. Αγνοήστε τον. Βγείτε από το γραφείο, 
δώστε το μικρό κλειδί στο φύλακα και επι- 
στρέψτε στο τµήµα (Ώεραήπιεπί Ε). 

Εκεί ακολουθήστε τον Νονίον στο γρα- 
φείο του και πείτε του ότι υπακούσατε 
στις εντολές του και ανακρίνατε την αδερ- 
φῄ του ο/Ηςδίπ. Θα σας ρωτήσει εάν ανα- 
καλύψατε κάτι. Του λέτε για την κασέτα, 
την οποία και του δίνετε. Σας ρωτάει εάν 
την ακούσατε (απαγορεύεται, αν δεν το 
ξέρατε!) και του απαντάτε ναι. Μόλις σας 
ρωτήσει για το πρόσωπο στο οποίο αναφέ- 
ρεται η κασέτα, του λέτε το κωδικό όνοµα 
"Πο/γννοοα”. 

Από εκεί πηγαίνετε στο γραφείο του 
αἱυδκίη, τον οποίο διακόπτετε από µια 
πολύ σοθαρή ...απασχόληση, και αναλαµθά- 
νετε ακόµα µία αποστολή. Πηγαίνετε στην 
έξοδο του τµήµατος και επιστρέψτε στο 
σπίτι σας (ωποίθ Ψαηγ8’5 ρἰ8ο6). Μετά τη 


Ερευνήστε µε µεγάλη πρσοχή τα πτώματα. 


συζήτηση µε το θείο, πηγαίνετε στο δωµά- 
τιό σας (πάνω δεξιά) και ψάξτε στην ντου- 
λάπα. Πάρτε τα πολιτικά σας ρούχα και 
φορέστε τα. Ψάξτε στο κομµοδίνο και 
πάρτε τα 60 δολάρια που υπάρχουν εκεί. 
Φεύγετε απὀ το σπίτι... Πηγαίνετε στην 
οδό Κως, Αριστερά, θρίσκετε την πρώτη 
πόρτα. Μπείτε και, αφού διασχίσετε ένα 
σκοτεινό δωμάτιο, ανεθείτο πάνω, όπου 
χρησιµοποιείτε τα σπίρτα πάνω στο σπιρ- 
τόκουτο. Το δωμάτιο φωτίζεται και ψάχνε- 
τε γρήγορα στο ντουλάπι (οµρῦοα(Ω). 
Πάρτε το ντοσιέ (οἱρΌοαΓϐ), κατεθείτε και 
θγείτε έξω. 

Τώρα πηγαίνετε µερικές φορές αριστερά 
(συγκεκριµένα τέσσερις) και µπείτε στην 
πολυκατοικία. Ανεθαίνετε στον πρώτο 
όροφο και πρτάτε το ντοσιέ στο πάτωμα. 
Μπαίνετε στο οἱμὈ (κάτω δεξιά πόρτα). 
Όταν σας πουν να φύγετε, πείτε ότι ο 
µπάρµαν σάς είπε ότι µπορείτε να µπείτε 
και στη συνέχεια πείτε ότι θέλετε να 
συνεισφέρετε στα οικονομικά του ου. 
Δώστε 30 δολάρια και θγείτε από το οἰωὈ 
στο διάδρομο, όπου αφήσατε το ντοσιό. 
Χτυπήστε την πόρτα 7 (στο θάθος αριστε- 
ρά). Βγαίνει µια κοπέλα, στην οποία λέτε 
ότι κάνετε δημοσκόπηση. Θα σας ρωτήσει 
τι εἴδους και απαντήστε οτιδήποτε (ας 
πούμε για 9595, δίναι πιο ενδιαφέρον). 

Μπαίνετε στο σπίτι, όπου συνεχίζετε να 
μιλάτε µε την ἴδια κοπέλα (αριστερή). 
Πείτε της ότι στην πραγματικότητα δεν 
κάνετε δημοσκόπηση και µετά δώστε της 
κατά σειρά τις 2η, Ίη, 2η απαντήσεις. Στη 
συνέχεια ρωτήστε την για τους γείτονες 
και µετά ειδικά για τον Βθ[ίῳδον και την 
0πενομεηκονα. Πείτε της ότι ερευνάτε για 
το φόνο κάποιου φίλου σας στο κτίριο. Στη 
συνέχεια πείτε τη 2η και την Ίη φράση. 

Βγείτε από το δωμάτιο στο διάδρομο και 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΝΙΑ 


| ΤΑ ΜΕΡΗ ΓΥΡΩ ΑΠΟ ΤΗΝ ΠΛΑΤΕΙΑ | 


χτυπήστε στο διαμέρισμα 5, όπου μιλάτε 
με τον Βο[ιωςσον, τον οποίο η κοπέλα δίπλα 
θεωρεί εγκληματική φυσιογνωμία. Διαλέξτε 
την ερώτηση σχετικά µε το | οίοΓονο. Στη 
συνέχεια, επιλέξτε τρεις φορές την πρώτη 
πρόταση. Κατεθείτε κάτω και χτυπήστε 
στο διαμέρισμα 4. Απαντήστε όχι και µετά 
διαλέξτε την πρώτη επιλογή. Μέσα επιλέξ- 
τε µε τη σειρά τις φράσεις 3η, Ίη και 2η 
και θγείτε από το δωμάτιο, Δύο τύποι ανε- 
θαίΐνουν εκείνη τη στιγµή επάνω. Ανεθείτε 
και εσείς και, αφού πετάξετε το ντοσιέ 


(οἱροοφχΓά) στο διάδρομο, µπείτε στο οἰωὈ 
Πηγαίνετε αριστερά και περιμένετε τον 
ΡυΠΚ να θγει από την τουαλέτα. Στη συνέ- 
χεια µπείτε εσείς και, αφού ανάψετε το 
φως (από το διακόπτη), ψάξτε στο καλάθι 
των αχρήστων. Πάρτε το σακουλάκι µε την 
κοκαΐνη 

Βγείτε και µιλήστε στον Ρεΐκα (ο κοντός 
από τους δύο τύπους µε τα µπλε). Θα σας 
προτείνουν να πάτε µαζί τους για να δια- 
σκεδάσετε. Αποφασίστε να πάτε, αλλά 
μόλις θγείτε στο ὀρόμο, ο | γοηκα σάς επι- 


| ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ | 


--- --- -- 


Συνήθως για να χρησιµοποιηθεί ένα 
αντικείµενο, πρέπει πρώτα να το 
πάρετε (ΤΑΚΕ]. Αν θέλετε νατο 
"θγάλετε" στον έξω κόσµο, τότε 
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τίθεται. Πολεμήστε τον αµέσως και, αφού 
τον ...κάνετε µε τα κρεμμυδάκια, ψάξτε 
τον και πάρτε το Ιοοκρίοκ. Μετακινήστε το 
πτώμα δεξιά και θάλτε το µέσα στο σκο:- 
πιδοτενεκέ. Ενας τύπος, ο οποίος πιθανώς 
να σας μιλήσει εκεί, δεν έχει καµία σηµα- 
σία. Απλώς ξεφορτωθείτε τον μιλώντας 
του. 

Στη συνέχεια πηγαίνετε 7 φορές δεξιά 
και µπαίνετε στο κρεοπωλείο, για το οποίο 
έχετε ήδη μάθει ότι είναι ύποπτο µέρος, 
Χρησιμοποιήστε το εργαλειάκι του { γοηκα 
(Ιοοκρίοκ) για να ξεκλειδώσετε την πόρτα 
και µπείτε µέσα. Πηγαίνετε στην πόρτα 
στο θάθος, όπου χρησιµοποιείτε πάλι τα 
σπίρτα, αφού είναι θεοσκότεινα. Ερευνή- 
στε το ταμείο και θρείτε το διακόπτη, τον 
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οποίο µετακινείτε (Πἱοκ ἴπο δννίϊοΙι). Μπείτε 
στην αριστερή πόρτα και, αφού ανάψετε το 
φως, ερευνήστε τα κρεµαοσμένα πτώματα 
και θγείτε. Πηγαίνετε στη δεξιά πόρτα και 
χρησιμοποιήστε τα σπίρτα (µε το σπιρτό- 
κουτο). Ερευνήστε πάλι το γραφείο και 
µετακινήστε για µια ακόµη φορά το διακό- 
πτη. Μπείτε στη δεξιά πόρτα και πάλι στη 
δεξιά. 

Εχετε ϐγει στο δρόμο. Πηγαίνετε τέσσε- 
ρις φορές δεξιά και µπείτε πάλι στην 
πολυκατοικία. Ανεθείτε στον επάνω όροφο 
και χτυπήστε την πόρτα 6. Επιλέξτε κατά 
σειρά τις φράσεις 3, 2, 3, 2. Μέσα στο 
δωμάτιο του κρεοπώλη θα θρείτε και τα 
δύο παιδιά του. Αυτός σας απολογείται για 
τις πράξεις του, αφού έχει πέσει θύμα 


κκ κκ κκ κοκ... κ................. 


εκθιασμού όπως λέει. Τώρα επιλέγετε τις 
9, 3, 2. Βγαίνετε έξω και πετάτε την 
κοκαϊῖνη. Χρησιμοποιήστε το Ιοοκρίκ στην 
πόρτα 8. Μπαίνετε στο δωμάτιο και στη 
συνέχεια κατευθύνεστε προς τη δεξιά 
πόρτα στο θάθος. Ανάθετε το φως και, 
αφού ερευνήσετε το ντουλάπι, παίρνετε 
τις θιντεοκασέτες και τις χρησιµοποιείτε 
στο θίντεο (ΝΟΒ). Εκεί θα δείτε την κόρη 
του κρεοπώλη σε διάφορες άσεµνες πόζες 
και θασανιστήρια (εσείς µόνο θα την ακού- 
σετε). 

Εξερευνάτε ό,τι προλάθετε, µέχρι να 
έρθουν οι τύποι που σας συλλαμθάνουν. 
Δεν θα μπορέσετε να τους ξεφύγετε, ό,τι 
και αν τους πείτε. Σας κλειδώνουν σε ένα 
µικρό δωμάτιο, αφού σας πάρουν τα πάντα 
και σας φωτογραφίζουν. Εξερευνάτε το 
τραπέζι και θρίσκετε άλλον έναν κοριό, 
τον οποίο πρέπει να καταστρέψετε. 

Τώρα περιμένετε µέχρι τις 10:06, οπότε 
έρχεται η ΗΙΙ8, µια ναρκοµανής πόρνη. Της 
λέτε όλες τις τέσσερις πιθανές φράσεις 
και στη συνέχεια στις ερωτήσεις της απα- 
ντάτε µε τη σειρά: 3η, Ίη, 8η, Ίη, Ίη, Φη. 
Σε λίγο ο Ηαπγ ἄἴθθΠΟυΙΩ, Αμερικανός 
πράκτορας της Ο1Α, θα ριχτεί µέσα στο 
κελί σας. Επιλέγετε την 3η και µετά τη 2η 
απάντηση. Πανικοθλημένη η Βίί8, φεύγει 
τρέχοντας. Μιλήστε στον Αμερικανό και, 
πίσω απὀ την πόρτα και τη συζήτηση, δείξ- 
τε του τον κοριό. Ερευνήστε το θοµθητή 
(οιΖζθ() πάνω από την πόρτα. Απαντήστε 
με τη σειρά: Ίη, Ίη και αποφασίστε να 
καλέσετε τη Βίία, ως πρόφαση για να ανοί- 
ξει την πόρτα. Απαντήστε 4η, Ίη, Ίη, Ίη, 
2η, Ίη, 9η. Ορμήξτε στη Ηίία. Απαντήστε: 
τη δεύτερη επιλογή στον Αμερικανό, µένο- 
ντας εκεί. Μετακινήστε το πτώµα της Ηίία 
στον καναπέ και ερευνήστε το συρτάρι. 
Πάρτε τα πράγματα που σας είχαν πάρει οι 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 


..... 1... κ.κ... κκ... κκ. κκ. κ.κ... ........ 


“η Ρίτα ξέρει πολλά. 


µάγκες, όταν σας κλείδωσαν στο δωμάτιο. 

Πηγαίνετε στην πάνω δεξιά πόρτα και 
ξαναμπείτε στο δωμάτιο όπου σας έπια- 
σαν. Αφού ψάξετε παντού, πάρτε ό,τι θρεί- 
τε µπροστά σας. Επιστρέψτε στο δωμάτιο 
με τη Ηίία και χρησιμοποιήστε’ την κάµερα 
στο λευκό χαρτί. Βάλτε το χαρτί στο συρ- 
τάρι στα αριστερά, εκεί όπου πριν ήταν τα 
πράγματά σας. 

Στη συνέχεια κρυφτείτε πίσω από την 
πόρτα (πόρτα 8) και περιμένετε. Μπαίνει ο 
Ναπο. Επιτεθείτε του και µετά ψάξτε τον 
και πάρτε ό,τι κουθαλάει. Χρησιμοποιήστε 
την κάµερα στο µπλε χαρτί. Βάλτε το µπλε 
χαρτί ξανά στην τσέπη του Ψε[ίο. Βγείτε 
από την πόρτα 8 στο διάδρομο. Κατεθείτε 
στο ισόγειο και θγείτε στο ὀρόμο. []ηγαἶ- 
νετε 5 φορές δεξιά. Κοιτάζετε προσεκτικά 
όλες τις φωτογραφίες. Κανονικά θα πρέπει 
να θρείτε τις εξής δύο ᾿λέξεις”: 


Αφού μάθετε ό,τι θέλετε, επιτεθείτε 


--υὴ ἄν | 


ΙΝΝΗΡΟ1ΘΜΑΟΑΑΚ 

ΕΙΟΑΑΑΩΘΡΙ ΠΩΡΗ. 

Σημαίνει | οηίπρ(αἁ Αυς 16, Άρπῃ, 
| αᾶοφα ΡαΓΚκ. Επιστρέφετε στο τµήµα 
(Ὀεραήππεπί Ρ) και αφηγηθείτε την εξέλιξη 
της υπόθεσης. 

Στο Νονίον απαντάτε την πρώτη επιλογή 
και στον (αΙμβΚίΠ ότι πρόπει να πάτε στο 
ἱ απίπαΓαά. Μετά “Ι αροαα Ραηκ”, “3 ἵπ 16 
Βίί6Γποοπ”, “Αιοιυσί 16”. Στη συνέχεια, 
συζητάτε µε τον ἄιµΖθηΚκο, ο οποίος σας 
αναθέτει τη νέα σας αποστολή, αφού σας 
συγχαρεί για την επιτυχία σας. 


Το δεύτερο κεφάλαιο αρχίζει στο 
ἰ οηΙΠᾳΓ8α, σε ένα ξενοδοχείο µεσαίας 
κατηγορίας. Βρίσκεστε στο δωμάτιό σας. 

Η αριστερή πόρτα οδηγεί στο διάδρομο 
του ξενοδοχείου, ενώ η δεξιά είναι η 
πόρτα του µπάνιου. Δοκιμάζοντας να ανοί- 
ξετε µία από τις δύο, θα ακούσετε το 
τηλέφωνο να χτυπά. Σηκώστε το ακουστι- 
κό. Απαντήστε και πείτε "όχι". Πηγαίνετε 
στο µπάνιο και ανάψτε το φως. ἰμάξτε τη 


λάμπα "νέον” πάνω από το διακόπτη και 
επιστρέψτε στο δωμάτιο. Αποκωδικοποιή- 
στε το μήνυμα ή... καλέστε τον ΑιιΖ8ηΚΟ 
στη Μόσχα για να σας θοηθήσει. Σθήστε 
το φως και ανάψτε το τρεις φορές και στη 
συνέχεια καλέστε το 37452. Αφήστε στο 
δωμάτιο οτιδήποτε, εκτός από την ταυτό- 
τητα (1Ό), και θγείτε έξω. Κατεθείτε κάτω, 
πηγαίνετε στην κυρίως πόρτα και µετά 
στην έξοδο. 

Επιλέξτε το τµήµα 7 (Όεραιίπιεπί 7), 
µπείτε στο κτίριο και δώστε την ταυτότητα 
στον αξιωματικό υπηρεσίας. Απαντήστε: 
Ίη, ΊΠ. Φεύγετε και, πηγαίνοντας προς το 
ασανσέρ, δείχνετε στο φρουρό το πάσο 
που σας όδωσε ο αξιωματικός, Στον άλλο 
όροφο, όταν ο φρουρός ζητάει τα στοιχεία 
σας, του απαντάτε µε την 5η φράση 
(Ναϊυτα!ιγ). Στο γραφείο του Κυςπἰεἰδον 
επιλέγετε: 2η, Ίη, 3η και στη συνέχεια 
πηγαίνετε στο γραφείο του ΑααῦεΚον. 
Εκεί ερευνάτε τα τηλέφωνα, θλέπετε τα 
νούμερα και φεύγετε. Πηγαίνετε στο 
ὀωμάτιο του ΟΠαΡΚΙΠ, τρίτη πόρτα από 
αριστερά. Χρησιμοποιείτε το τηλέφωνό του 
και καλείτε το νούμερο του Ασαθεκον. 
Επιλέγετε κατά σειρά τις εξής απαντήσεις: 
τη, Ίη, Ίη και Τη. Ο φρουρός πρόκειται να 
µπει στο δωμάτιο, γι΄ αυτό θγείτε αµέσως. 

Περιμένετε µέχρι να φύγει ο ΑαθύθΚκον. 
Αμέσως µπείτε στο δωμάτιό του και ψάξτε 
στο σκουπιδοτενεκέ. Εκεί θα θρείτε µια 


Περιμένετε μέχρι να φύγει ο ΑφαῦοΚον. 


γόπα από ποήύρο. Πάρτε τη και θγείτε από 
το δωμάτιο. Φύγετε από το κτίριο, επι- 
στρέψτε στο ξενοδοχείο σας και ανεθείτε 
στο δωμάτιό σας. Πάρτε όλα τα πράγματά 
σας που είχατε αφήσει προηγουμένως και 
χρησιμοποιήστε τα ακουστικά στο δέκτη. 
Βγείτε από το δωμάτιο και από το ξενο- 
δοχείο. Επιλέξτε το | 8θοαα Ρα(κ. Πηγαί- 
νετε αριστερά και κρύψτε το μικρόφωνο 
στο παγκάκι. Χρησιμοποιήστε το δέκτη και 
διαλέξτε: ΒΕΟΟΒΏ. Κρυφτείτε πίσω από 
το θάµνο και περιμένετε τρεις φορές (θα 
συμθούν κάποια µικροσυµθάντα, τα οποία 
αγνοείτε). Στη συνέχεια, πάρτε το µικρό- 
Φφωνο και κατευθυνθείτε δεξιά. Γηγαίνετε 
στο µετρό και περιμένετε δύο φορές. Εκεί 


αποφασίζετε να ακολουθήσετε το σύνδε- 
σµο του ΒοΠΙΘο. Στο κτίριο, όπου πηγαίνει 
αυτός, για να δείτε τον κωδικό που εισά- 
γει, χρησιμοποιήστε τη φωτογραφική µηχα- 
νή στο πληκτρολόγιο (Κθγρ86). Προς το 
παρὀν δεν τον ακολουθείτε, αλλά πηγαίνε- 
τε στο µπαρ (αριστερή πόρτα στο θάθος). 
Μπείτε στην πόρτα στο θάθος και στο 
δωμάτιο, όπου µπαίνετε, διαλέξτε πάλι την 
πόρτα στο θάθος. Μετά πηγαίνετε πάνω, 
ὀπου ερευνάτε το παράθυρο, το οποίο 
είναι κλειδωμένο. Ξεκλειδώστε το. Κατε- 
θαΐνετε κάτω και µπαίνετε στην πόρτα στο 
θάθος (τουαλέτα). Εδώ πρέπει να ξεκλει- 
δώσετε ακόµα ένα παράθυρο. Βγαίνετε 
έξω και κατευθύνεστε προς το δρόμο. 
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Τώρα πια πρέπει να µπείτε στο κτίριο, 
όπου µπήκε ο τύπος τον οποίο παρακολου- 
θείτε. 

Πληκτρολογείτε 1409Α και µπαίνετε 
µέσα. Μπείτε στην πόρτα στο θάθος και 
µετά πάνω. Ξεκλειδώστε το παράθυρο και 
πάλι κάτω. Μπείτε στην αριστερή πόρτα 
και θάλτε τον κοριό πάνω στα θιθλία. Βγεί- 
τε από το δωμάτιο και κρυφτείτε πίσω από 
τα πακέτα συσκευασίας. Χρησιμοποιήστε 
το δέκτη. Πατήστε το ΘΤΟΡ και µετά 
ΒΗΕΝΝΙΝΏ ΤΟ ΤΗΕ 9ΤΑΗΤ. Παίξτε την 
πρώτη αποθηκευμένη εγγραφή (Θίοιθά 
ΓΘοΟΘΙίΠΩ 1) και ξαναπατήστε το ΗΒΕΟΟΡΒΟ. 
Τρεις φορές ΝΝΑΙΤ και, αφού γραφούν όλες 
ο. συζητήσεις, γυρίζρτε την κασέτα στην 


αρχή και παίζετε όλα τα μηνύματα. Αρχί- 
στε να γράφετε πάλι. Δύο φορές ΛΝΑΙΤ.Ο 
Όβρυκον μπαίνει και, αφού δώσετε δύο 
ακόµα ΝΑΙΤ, φεύγει. Βάλτε το δέκτη, που 
ακόµα µαγνητοφωνεί, πάνω στα πακέτα 
συσκευασίας. 

Μετά θγείτε από το παράθυρο, πηδήξτε 
στο αριστερό παράθυρο, κατεθείτε κάτω, 
µπείτε στην πόρτα στο θάθος, µπείτε στο 
παράθυρο και διασχίστε την πάροδο (5ἰάθ 
5ἱΓθεί). Εκεί θα Βρείτε τον ΟΏυκον (αν δεν 
έχει έρθε;, περιµένετέ τον) και ακολουθή- 
στε τον στο µετρό και στο ξενοδοχείο 
ΘΥΘΝΥΘΙΠ8Υ8 Ζνγαεζαα. Μπείτε στο ξενοδο- 
χείο και µετά στην πόρτα στο βάθος αρι- 
στερά. Περιμένετε (έρχεται ο ΑαθΏεΚκον) 
και θγείτε από το µπαρ. Περιμένετε µέχρι 
το τέλος της συζήτησης. Βγείτε έξω και 
ακολουθήστε τον ΟΏικον στην αποθήκη. 
Πηγαίνετε ξανά στο µπαρ και µπείτε στην 
πόρτα στο θάθος. Ανεθείτε πάνω, περάστε 
από το παράθυρο και µπείτε στο παράθυρο 
δεξιά. Μετά κάτω από τις σκάλες και κρυ- 
φτείτε πίσω από τα πακέτα συσκευασίας. 
Περιµένετε µέχρι να φύγει πάλι ο ΟῦΌυκον 


κκ κκ κακο... 


και πάρτε το δέκτη, τον οποίο είχατε αφή- 
σει προηγουμένως πάνω στα πακέτα. Ανε- 
θείτε πάνω, θγείτε από το παράθυρο και 
µπείτε στο αριστερό παράθυρο. Κατεθείτε 
κάτω και πηγαίνετε στην πόρτα στο θάθος. 
Βγείτε από το παράθυρο, πηγαίνετε στην 
πάροδο (5ίαθ 5ἱ(θθί) και επιστρέψτε στο 
ξενοδοχείο σας, αλλά µπείτε µέσα. 

Από εκεί κάντε αριστερά και συναντήστε 
τον πράκτορα, για τον οποίο έχετε ήδη 
ενημερωθεί από τον αξιωματικό σας. Θα 
σας πει "Ουηιοαί” και εσείς θα του δώσε- 
τε την ταυτότητά σας. Προηγουμένως θα 
πρέπει να έχετε ακούσει τα τελευταία 
μηνύματα που γράφτηκαν στο δέκτη. 
Μόνον ότσι µπορείτε να απαντήσετε 
σωστά στις ερωτήσεις που θα σας κάνει. 


Απαντήστε λοιπόν κατά σειρά: 8η, 4η, 2η, 
4η, 3η, 9η. Κάνετε όσες ερωτήσεις µπορεί- 
τε και µετά δεξιά και πάλι στο δωμάτιό 
σας. Περιμένετε. Ο επιθεωρητής σας φτά- 
νει κουθαλώντας ένα πτώμα. Το ερευνάτε 
και παίρνετε ό,τι θρίσκετε πάνω του. 
Καλέστε τον αριθµό τηλεφώνου που 
Βρήκατε στο χέρι του πτώματος. Στο τηλέ- 
Φφωνο απαντήστε: 3η, Ίη, 2η, Ίη. Μετακινή- 
στε το πτώμα στην ντουλάπα. Φορέστε το 
καπέλο και το αδιάθροχο που πήρατε από 
το πτώμα. Κλείστε τα φώτα και περιµένε- 
τε. Στην ερώτηση που θα σας κάνει ο επι- 
σκέπτης σας, απαντήστε τη δεύτερη. Στο 
Θανίηκον απαντήστε πάλι τη δεύτερη. Να 
του κάνετε συνεχώς την πρώτη βρώτηση, 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 


.... ΑΕΕ κκ κκ... 


Εδώ θα θρείτε ένα πτώμα. 


µέχρι να φύγει. Πάρτε το πτώμα από την 
ντουλάπα και µεταφέρετέ το έξω από το 
δωμάτιο. Στη συνέχεια πηγαίνετέ το στο 
τρίτο δωμάτιο από αριστερά (στο θάθος 
δηλαδή). Ανάψτε το φως και ψάξτε στο 
κρεθάτι. Πάρτε το μπουκάλι από τον τύπο 
που κοιµάται εκεί και χρησιμοποιήστε το 
πάνω στο πτώμα, ώστε να φαίνεται µεθυ- 
σµένος και να παραπλανήσετε την αστυνο- 
µία. Τώρα θγείτε από το ξενοδοχείο. 

Κάνετε αριστερά και εκεί συναντάτε δύο 
µεθυσμµένους. Στον πρώτο (είναι αριθµηµέ- 
νοι) δίνετε το μπουκάλι και επιστρέφετε 
στο ξενοδοχείο. Μιλήστε στο ρεσεψιονίστ 
και πείτε του “Καλησπέρα, σύντροφε”. 
Παραπονεθείτε ότι δεν µπορείτε να κοιµη- 
θείτε, εξαιτίας του θορύθου που προκαλεί 
ένας ένοικος. Εκείνος φεύγει και πηγαίνει 
να ελέγξει. Τότε ψάχνετε το γραφείο του 
και θρίσκετε µια αναπηρική καρέκλα. Την 
παίρνετε και θγαίνετε έξω. Αριστερά αφή- 
νετε την καρέκλα. 

Επιστρέφετε στο δωμάτιο όπου είναι το 


Μιλήστε στη µελαχρινή ΤαΠιαΓΑ. 


-υ-υύ----ἕολα... 


πτώμα και το ρίχνετε από το παράθυρο 
Βγείτε έξω από το ξενοδοχείο και επι- 
στρέψτε στο σηµείο όπου είχατε αφήσει 
την αναπηρική καρέκλα. Το πτώμα έχει 
πέσει δίπλα εκεί. Βάλτε το πάνω της και 
µεταφέρτε το αριστερά και µετά µέσα στο 
κανάλι. 


Επιστρέψτε στο δωμάτιό σας και περιµέ- 


νετε το Θθνίπκον µέχρι να έρθει. Απαντή- 
στε την τρίτη. Βγείτε από το ξενοδοχείο 
και πηγαίνετε στο 9γενγθ/ιπ8γα Ζνγθζαα. 
Μπείτε στο µπαρ του ξενοδοχείου αυτού 


και µιλήστε στην ξανθιά µε το μίνι. Επιλέξ- 


τετις φράσεις Ίη, 2η και 2η. Στη συνέχεια 


µιλήστε στη µελαχρινή Ταππ8ία: Ίη, 4η, ϱη, 


2η, Ίη. Βγείτε από τη συζήτηση 
Ο Ηα[η; αἴθθπΟυΓΩ και η ΚαῑΙα ΝΝαἰίαοθ 
έρχονται στο µπαρ. Η γυναίκα θα προσπα- 


θήσει να σας μιλήσει, Απαντήστε: 2η, 8η, 
4η. 5η. Σας δίνει 150 δολάρια. Ρωτήστε 
την όλες τις άλλες ερωτήσεις και µόλις 
φύγει, πηγαίνετε πάλι στο µπαρ και µιλή- 
στε µε το ΗΒΙΙΥ. Επιλέξτε τις προτάσεις: 
8η, 3η, 4η, 3η, 3η, Ίη, 1η. Ρωτήστε τον 
την πρώτη ερώτηση µέχρι να φύγει. Πείτε 
στην Ταππα(ε: 4η, Ίη. Σας οδηγεί στο 
δωμάτιο 304 για τα περαιτέρω... Απαντή- 
στε της: Ίη, δη, 2η, 5η (σχετικά µε το δεύ- 
τερο δωμάτιο), 2η, Ίη και 4η. Ανεθείτε 
στον τέταρτο όροφο και απαντήστε στη 
θυρωρό την θη και την Ίη. Μπαίνετε στο 
δωμάτιο και παίρνετε το τασάκι από το 
τραπέζι. Ερευνήστε τον καθρέφτη, ο οποί- 
ος δεν είναι πραγματικός, αλλά συνδέει το 
δωμάτιο 416 µε το διπλανό του. Σπάστε 
τον καθρέφτη µε το τασάκι και µπείτε από 
την τρύπα στο διπλανό δωμάτιο. Ψάξτε το 
κομοδίνο αριστερά και πάρτε τη φωτογρα- 
φία 

Επιστρέψτε στο δωμάτιο 416 µέσα από 
την τρύπα. Βγείτε έξω, πηγαίνετε στον 
πρώτο όροφο και πίσω στο ξενοδοχείο και 
στο δωμάτιό σας. Χρησιμοποιήστε το 
δέκτη και διαλέξτε το ΝΟΙΟΕ ΑΟΤΙΝΑΤΟΒ 


ΡΙΑΥΒΑΟΚ. Βγάλτε τα ακουστικά, γυρίστε 
την κασέτα πίσω και ακουμµπήστε τα στο 
πάτωμα. Τώρα κοιµηθείτε για λίγη ώρα. 
Μετά απὀ λίγο έρχεται ο ΟΠαΡΚΙΠ και σας 
ξυπνάει. Του απαντάτε µε την Ίη και την 
4η φράση κατά σειρά. Η αυτόματη εΝνερΥΟ- 
ποίηση του δέκτη τον αιφνιδιάζει και σας 
δίνει την ευκαιρία να του επιτεθείτε, 
Ψάξτε τον και πάρτε τη σύριγγα και το 
όπλο. Χρησιμοποιείτε τη σύριγγα επάνω 
του και αρχίζρτε να τον ανακρίνετε, ρωτώ- 
ντας όλες τις ερωτήσεις. Σε λίγο αυτός 
πεθαίνει. 

Μεταφέρετε το πτώμα στο δωμάτιο και 
περιμένετε µέχρι να έρθει ο Φανίπκον. 
Απαντήστε µε τις 3η, Ίη και µετά συνεχώς 
µε τη 2η µέχρι να μείνει µόνον η πρώτη, 
την οποία ρωτάτε αµέσως µετά. Δώστε του 
το όπλο για να φύγει, ψάξτε το κρεθάτι και 
αφού τα πάρετε όλα, θγείτε απὀ το ξενο- 
δοχείο. Μετά αριστερά, περιμένετε και 
µιλήστε στον τύπο που έρχεται. Ζητήστε 
του την εφημερίδα και δώστε του τη φωτο- 
γραφική κάµερα. Κοιτάξτε στην Ρ/8να8 και 
πηγαίνετε δεξιά. Περιµένετε µέχρι να χτυ- 
πήσει το τηλέφωνο στο θάλαμο, δίπλα 


στην πόρτα του ξενοδοχείου, και απαντή- 
στε αµέσως µε τις 3η, 2η, 2η και 2η µέχρι 
να κλείσει. Πηγαίνετε στο | 8θοαᾶα Ραίκ και 
περιμένετε το Ηαίηγ ἄΙΘΘΠΟυΗΙΩ, στον 
οποίο απαντάτε τη 2η και την 1... 


Βρίσκεστε πλέον στις αποθάθρες, όπου 
σας έχουν οδηγήσει τα τελευταία στοιχεία 
που συλλέξατε στο | επίπᾳΓαα. 


3τ 


Βουτάτε στη θάλασσα και µετά ανεθαί- 
νετε στο πλοίο. Κρύθεστε πίσω από τα 
κουτιά για τα ψάρια (δεξιά). Μετά κάτω και 
πηγαίνετε προς την πόρτα. Ψάξτε στο 
συρτάρι και πάρτε τον ιμάντα και το µπου- 
κάλι. 

Πηγαίνετε δεξιά, µετά επάνω και πετάξ- 
τ6 το μπουκάλι στη θάλασσα στα αριστε- 
ρά. Πηγαίνετε στο κατάστρωμα της πρύ- 
µνης, µετά κάτω και κρυφτείτε στην ντου- 
λάπα. Εκεί περιμένετε µέχρι τις 7:00 ρπη. 
Περιµένετε και χρησιμοποιήστε τον ιμάντα 
στη µηχανή, όταν αυτή χαλάσει. Κρυφτείτε 
οτην νιουλάπα (έχει νυχτώσει) και µετά 
πηγαίνετε πάνω (9:30 ρπΏ). 

Κατόπιν πηγαίνετε στο μπροστινό κατά- 
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στρωµα και κρυφτείτε πίσω από τα κιθώτια 
µε τα ψάρια. 
Περιμένετε 3 φορές (11:59 ρπι) και αν 


περιμένετε λίγο ακόµα, έρχονται όλοι. 
Περιμένετε πάλι µέχρι να πάνε κάτω - αυτό 
συμθαίνει κατά τις 0:33 αππ (ή λίγο νωρίτε- 
ρα) -, ακολουθήστε τους και στήστε αυτί 
στην πόρτα. 

Ανεθείτε πάνω και κρυφτείτε πάλι πίσω 
από τα κιθώτια. Περιµένετε µέχρι τις 4:59 
ΠΠ και αφού φύγουν όλοι, πηγαίνετε στο 
κατάστρωμα της πρύµνης και κρυφτείτε 
πίσω από τα κιθώτια. Περιµένετε µέχρι τις 
6:29 απΠ, µετά περιμένετε µέχρι τις 7:30 
8πη, οπότε έχει ξημερώσει, και θουτήξτε 
στη θάλασσα. 


Βρίσκεστε πια πάλι στο | οπίηᾳΓαα. 
Πηγαίνετε στο Τµήµα 7 (Ὀεραηπεπί 7) και 
περιμένετε 2 φορές. Ερχεται το αυτοκίνη- 
το του ΑοαβεΚον. Φύγετε αµέσως και 
καλέστε ταξί. Ακολουθήστε το αυτοκίνητο 
του Αααῦοκον. Πηγαίνετε στην πόρτα και 
απαντήστε µε τη σειρά: 4η, Ίη. Μετά 
πείτε: 2η, Δη, 3η, 4η, Ίη και πηγαίνετε 
στην 4η πόρτα στα δεξιά. 

Πηγαίνετε στην πόρτα και περιμένετε. 
Απαντάτο Ίη, 4η, 8η, δη, Ίη, 2Η, 5η, ΊΠ, 2η 
και περιμένετε. Πηγαίνετε στη δεξιά πόρτα 
και μιλάτε στον ΤδἱουιεηΚκο: 4η, Ίη και 1Π. 
Αυτός φεύγει τρέχοντας. Χρησιμοποιήστε 
το κουμπί και από τη δεξιά πόρτα πηγαίνε- 


ΝΊΑΙΝΙΑ 


τε στην καμπίνα. Περιµένετε και ο 
Τδἱρμθηκο σάς παρακαλάει να του ανοίξε- 
τε την πόρτα. Περιμένετε δύο φορές, 
µέχρι τις 10:17 απῃ. 

Μιλήστε στο μικρόφωνο και κάνετε όλες 
τις ερωτήσεις που µπορείτε, ειδικά για τη 
νοσοκόμα Φ8Πθγενα και τους ασθενείς 
της, Χρησιμοποιήστε το ΙΠίθίοοπῃ και πείτε 
τις Τη και Ίη. 

Χρησιμοποιήστε το κουμπί και πηγαίνετε 
στην αριστερή πόρτα. Μετακινήστε το 


πτώµα από την αριστερή πόρτα και µιλή- 
στε στον οἱμῦεν. Πείτε "ΦαΙνα”. Μετακι- 
νήστε το πτώμα από την αριστερή πόρτα 
και θγείτε έξω και από την έξοδο στο 
ξενοδοχείο σας. 


| 


Από την έξοδο πηγαίνετε 


οδό ο{Κκἰ. Μπείτε στην πόρτα και πείτε τη 


τώρα στην 


δεύτερη. Μιλήστε στο Ηαπγ. Πείτε 


"πΙιΘΠΙΟΙΥ 5 Οἱ0ΙΘ’᾽ ο: 'ῃθ Ώοοκ οἱ αθαίη” 


και ρωτήστε για τη “Μοϊποεῄαπα”. Πηγαίνε 
τε στην πόρτα και µετά στην οδό (θα 
Ραἰποίίο ΥΝαί 

Μπείτε και απαντήστε τη δεύτερη. Περι- 
µένετε µέχρι να φύγει στη γωνία η γυναίκα 
της γκαλερί και κρυφτείτεο στην ντουλάπα 
Περιµένετε και χρησιμοποιήστε το διακό 


πτη για τα φώτα. Πηγαίνετε και οσείς στη 
γωνία και ψάξτε το γραφείο. Πάρτε το 
χαρτοκόπτη και ψάξτε το άγαλμα. Πάρτε 
το σπαθί και χρησιμοποιήστε το χαρτοκό 
πτη στο άγαλμα. Πηγαίνετε στην πόρτα 
και πείτε κάτι στον απορηµένο κύριο. Απα- 
ντήστε τις 2η και Ίη και περιμένετε. Απα 
ντήστε τη 2η στο θείο ναηγα και μόλις ο 
ΥΘΩΟΙ χτυπήσει το Νον[ον͵, πάρτε το όπλο 
και σκοτώστε το Νονίον 

Δύσκολο, ε; 


Αυτό ήταν 
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ΤΟ ΤΕΛΟΣ ΤΗΣ ΠΑΙΔΙΚΗΣ ΗΛΙΚΙΑΣ! 


Ξεχάστε την ἀνεση, µε την οποια εξοντωνατε τα δρµ/θ5, όταν αντἰπαλὀς σας ήταν το 
προγραμματισμένο "μυαλό" του υπολογιστή σας, Ηρθε η ώρα να µετρήσετε πραγματικά τις 
δυνάμεις σας, µε αντίπαλο την ανθρώπινη ευφυία ενὸς ισάξιου ἡ καλύτερού σας ΦαΠΠ6:/ 


ΤΩΡΑ, ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ... 


4 24Ο 
Οἱ ΑΣΣΟΙ ΤΩΝ ΑΙΘΕΡΩΝ! 


«ΕΝΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΜυΙΤΙ-ύ5ΕΗ ΟΑΜΕ ΜΕ 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΗΧΟ 


9 Διαλέξτε το 
Ἱ.. αεροπλάνο 
σας 
9 Απογειωθείτε 
οσο 19 Πετάξτε 
-. /. εναντίον της 
αντίπαλης 
χώρας 
9 Βομθαρδίστε 
τις πόλεις, καταρρίψτε τον εχθρό, 
ζήστε την κόλαση µιας πραγματικής 
αεροµαχίας 


ΠΑΙΖΟΥΝ ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑ 


40 ΠΑΙΚΤΕΣ 


ΕΩΣ ΚΑΙ 


ΓΙΑΤΙ Ο ΔΥΣΚΟΛΟΤΕΡΟΣ ΑΝΤΙΠΑΛΟΣ ΕΙΝΑΙ ΕΝΑΣ ΛΛΛΟΣ ΑΝΘΡΩΠΙΝΟΣ ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ! 
ὍΟσογηριι| ἵωπκ 
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